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Ingeniero en Tecnologías
de la Información

Full Stack Developer - PLUG Devs
Mayo 2024 - Octubre 2024

Desarrollé una aplicación móvil que permite a los usuarios gestionar y personalizar información
relacionada de ubicaciones por visitar, integrando funcionalidades de ubicación en tiempo real y
opciones para compartir las visitas entre usuarios.
Desarrollé la página principal de la empresa, optimizando su estructura para ofrecer una experiencia al
usuario fluida y alineada con la identidad y los objetivos estratégicos de la organización.

Full Stack Developer - IT Nora - Software Development & Staffing Solutions
Agosto 2022 - Enero 2024

Desarrollé aplicaciones móviles utilizando las mejores prácticas de desarrollo, integrando tecnologías
modernas y asegurando una experiencia de usuario intuitiva y de alto rendimiento
Contribuí con soluciones innovadoras en proyectos en desarrollo, asegurando el cumplimiento de los
objetivos y mejorando su ejecución.

Ingeniero en Sistemas - Universidad Tecnológica de Gutiérrez Zamora
Septiembre 2018 - Abril 2022

Participé activamente en la codificación y pruebas del sistema escolar, empleando herramientas y
lenguajes de programación modernos. 
Supervisé la integración de módulos como gestión de inscripciones, reinscripciones y cobros,
garantizando un funcionamiento eficiente y sin interrupciones.

Full Stack Developer - Swynet
Julio 2019 - Julio 2021

Desarrolle aplicaciones web completas utilizando tecnologías tanto en el frontend como en el backend.
Realicé tareas de optimización de rendimiento y mantenimiento continuo de las aplicaciones web,
solucionando bugs, actualizando tecnologías y mejorando la escalabilidad.

linkedin.com/in/raymundo-aparicio-olarte
raymundoaparicioolarte@gmail.com
+52 766-115-2096
https://raymundoaparicio.com

Experiencia Laboral

Perfil Profesional
Desarrollador Full Stack con 6 años de experiencia. He trabajado en el sector tecnológico con
diferentes empresas que me han permitido estar en Frontend y Backend. Tengo la capacidad de
iniciar un proyecto y desplegarlo en servidores o tiendas de aplicaciones móviles.

Conocimientos
Html
Css
Sass
Wix
WordPress

Java
Php
Laravel
JavaScript
JQuery

Vue
Angular
React
Ionic
React Native

C++
Node
MongoDB

Docker
Graphql
MySql
Oracle
Firebase

https://www.linkedin.com/in/raymundo-aparicio-olarte
https://raymundoaparicio.com.mx/


Ingeniería en Tecnologías de la Información
2020 - Universidad Tecnológica de Gutiérrez Zamora 

TSU en TIC Área Multimedia y Comercio Electrónico
2018 - Universidad Tecnológica de Gutiérrez Zamora 

Técnico en Programación
2016 - CBTIS 191 “Nicolás Bravo”

Educación

Habilidades

Trabajo en equipo
Iniciativa 

Empatía
Positividad

Solución de
problemas

Certificaciones

Google Actívate - Desarrollo de Apps Móviles. 
Google Actívate – Introducción al Desarrollo Web I (40 h). 
Google Actívate – Introducción al Desarrollo Web II (40 h).

Talleres

Introducción al desarrollo de base de datos en ORACLE.
Desarrollo de Aplicaciones Web usando el Framework Codecniter. 

Cursos

React Native - La Guía Practica De Cero a Experto
React Native - Crea aplicaciones para Android y iOS c/ React
Personalización de entorno en Linux
Introducción a Linux
Python Ofensivo
Introducción al Hacking
Cómo protegerse en la red
Introducción a técnicas OSINT
Introducción a Ingeniería Social



Nora

Proyectos

Catch Zone - Catch Zone viene completo con una función de localización automática
que le indicará su código de captura para cualquier cuerpo de agua en Washington u
Oregón.

ParkUp - ParkUp permite a los operadores de estacionamientos incorporar su ubicación
en nuestra plataforma para competir por su negocio. Esto permite a nuestros usuarios
encontrar las mejores y más competitivas tarifas.

Universidad Tecnológica de Gutiérrez Zamora

Sistema Escolar -  Este proyecto con Laravel es una solución completa y eficiente para
la gestión escolar, brindando a la institución las herramientas necesarias para optimizar
sus procesos y mejorar la experiencia tanto para el personal como para los estudiantes. 

Swynet

Novo Game - Este proyecto es una plataforma de juegos en línea que ofrece una
experiencia única de entretenimiento y desafío intelectual. Con una interfaz moderna y
atractiva, esta web invita a los usuarios a sumergirse en una variedad de juegos que
ponen a prueba su ingenio, habilidades estratégicas y capacidad para resolver acertijos.

Conalep Certificados - El proyecto tiene como objetivo principal simplificar y agilizar el
proceso de obtención de constancias y certificados para los estudiantes del CONALEP
en Veracruz. 

Colev - Esta aplicación permite a los profesionales de la salud visual, como
optometristas y oftalmólogos, administrar eficientemente la información de los
pacientes, realizar seguimientos de sus historiales clínicos y capturar los resultados de
los exámenes de la vista de manera precisa y detallada.



Freelancer

Tienda de Lácteos - Este proyecto es una plataforma integral diseñada para optimizar la
gestión de una tienda de lácteos, abarcando desde el control detallado de remisiones
hasta la administración completa de productos y rutas de distribución. La web ofrece una
interfaz intuitiva y funcionalidades robustas para facilitar la operación diaria de la tienda.

Sistema de Elecciones - Esta plataforma ofrece una solución completa y eficiente para
la ejecución y seguimiento de una campaña política, brindando a los equipos de campaña
las herramientas necesarias para alcanzar el éxito.








